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PROGRAMA DE DISCIPLINA

Justificativa

Preparar os alunos para o uso das tecnologias da informacdao e comunicacado, TIC, visando revigorar suas
atividades de aprendizagem e desenvolvimento de pesquisa nas areas de ciéncias exatas, formando um
profissional critico, criativo, promovendo a capacidade de pensar, trabalhar em grupo, com capacidade de
constante aprimoramento e depuracdo de ideias e agdes. Para tanto, os alunos utilizardo ambiente virtual
de aprendizagem e software educativos para desenvolver a potencialidade de analise e sintese, utilizando
metodologias e estratégias de aprendizagem, como organizadores prévios e elaboracdo de mapas
conceituais, para promover o estabelecimento de relacdes significativas entre seus conhecimentos
previamente adquiridos e a apropriacdo de novos conhecimentos de ciéncias e matematica.

O professor deve planejar a engenharia didatica e conceber as praticas pedagdgicas, de forma a exercer um
papel de mediador, disponibilizando os contelddos de ciéncias e matematica a serem trabalhados nas sessées
didaticas e favorecendo o processo de construcdo telecolaborativa de conhecimentos por parte dos
discentes.

Ementa

Noc¢des preliminares de informatica educativa, enfocando a importancia da aprendizagem significativa e
cooperativa. Para trabalhar a construcdo de novos conhecimentos, relacionados as ciéncias exatas e
matematica, é importante utilizar metodologias de ensino e aprendizagem significativa, destacando-se a
teoria de aprendizagem de Ausubel, voltadas para o pleno desenvolvimento da capacidade de andlise e
sintese dos alunos, enfocando o uso de ferramentas de autoria para elaboracdo de mapas conceituais. Entre
as estratégias pedagodgicas adotadas, almeja-se motivar os alunos para desenvolver atividades
telecolaborativas, favorecendo o ciclo: acdo-reflexao-depuragao-maturacao.

Descrigao do Contetido:

Unidades e Assuntos das Aulas Tedricas e Praticas N2 h/s
Noc¢des Gerais sobre Informatica Educativa 16
Teoria de Aprendizagem de Ausubel 16
Aplicacdo de Técnicas de Mapeamento 16
Construcado Telecolaborativa de Conhecimento 16
Total 64
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Avaliagao da Aprendizagem:

Avaliar os trabalhos individuais e colaborativos desenvolvidos pelos alunos, na forma de projetos e praticas

pedagdgicas, semindrios, provas escritas, para verificar os conhecimentos adquiridos e o desenvolvimento de
habilidades e competéncias.




